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ตัวอย่าง  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เทคโนโลยี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.2

1 ความสัมพันธ์ของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์

ประยุกต์ใช้

ความรู้เดิมที่มีอยู่

ความอยากรู้ทางวิทยาศาสตร์

การตั งสมมติฐาน

การออกแบบการทดลอง

วิเคราะห์เชิงนโยบาย

ตรวจสอบ

ใช้พื นฐานองค์ความรู้ที่มีอยู่เดิมน้ามาศึกษาค้นคว้า ต่อยอด พัฒนา จนได้องค์ความรู้ใหม่

2 กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
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การออกแบบ มีทั งใช้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เป็นฐาน เช่น การเรียนรู้แบบ STEM และโดยใช้ประสบการณ์
เดิมเป็นฐาน

3 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

• น้าความรู้ทางเทคโนโลยีมาใช้ในการออกแบบ
• ใช้กระบวนการคิดเชิงค้านวณ แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย
• ประมวลข้อมูลต่างๆ จนได้รูปแบบการแก้ปัญหา
• น้ารูปแบบมาสรุปเป็นหลักในการแก้ปัญหา
• ออกแบบขั นตอนการแก้ปัญหาในรูปของอัลกอริทึม

4 ระบบเทคโนโลยี

อุปกรณ์ชิ นส่วนที่ 1 อุปกรณ์ชิ นส่วนที่ 2 พัดลมสมบูรณ์

ไม่ผ่าน
ย้อนกลับปรับปรุง

ความต้องการ/
เง่ือนไขสมรรถนะ

ความรู้/
วิทยาการ ออกแบบวิศวกรรม ผลผลิต

ประเมินผล

ระบบย่อยที่ 1 ศึกษา เร่ือง มอเตอร์และพัดลม

ไม่ผ่าน
ย้อนกลับปรับปรุง

ความต้องการ/
เง่ือนไขสมรรถนะ

ความรู้/
วิทยาการ ออกแบบวิศวกรรม ผลผลิต

ประเมินผล

ระบบย่อยท่ี 2 ศึกษา เร่ือง การไหลและความดันในท่อ

จ้าหน่ายผลิตภัณฑ์

ไม่ผ่าน
ย้อนกลับปรับปรุง

ความต้องการ/
เงื่อนไขสมรรถนะ

ความรู้/
วิทยาการ ออกแบบวิศวกรรม ผลผลิต

ประเมินผล

ระบบย่อยท่ี 3 ศึกษา เร่ือง การคัดแยกฝุ่น

จ้าหน่ายผลิตภัณฑ์

ตัวอย่าง

การผลิตเครื่องดูดฝุ่น

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ตัวอย่างการสร้างนวัตกรรมที่เกิดจากการน้าระบบย่อยของเทคโนโลยีมาประกอบกัน
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